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>>> BEZPECNOSTNE POKYNY

L4

Vazeni rodicia!

Pred montazou a vykonavanim pokusov si
spolocne s dietatom precitajte navod a preberte
s nim bezpecnostné pokyny.

Pomahaijte svojmu dietatu s naro¢nym
zostavovanim a experimentmi a sprevadzajte ho
na kazdom kroku.

Pokial vase dieta pracuje na stole, dajte mu
pracovnu podlozku, aby ste zabranili poskodeniu
nabytku.

Pri vystrihavani plastovych dielov Stiepacimi
kliestami bud'te obzvlast opatrni, pretoze mozu
vznikat ostré hrany. Tie je mozné odstranit
pomocou pilnika.

Poskytnite dietatu Stiepacie klieste a dohliadajte
nan, kym nebudete mat istotu, Ze uz to zvladne
samo.

Prajeme Vam aj Vasmu dietatu vela zabavy
s inteligentnym robotom Chipzom.

TIP!

Diely vystrihujte az vted’yv, kedich
potrebujete. Pred montazou. ’
odstrante prebytoény material
pomocou klie&ti a pilnika.
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UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti
do 3 rokov. Obsahuje malé casti,
ktoré mozu byt vdychnuté alebo
prehltnuté. Nebezpecenstvo
udusenia.

UPOZORNENIE: Tato hracka je
urcend iba pre deti od 8 rokov,
pretoZe obsahuje elektrické sucasti,
ktoré su volne pristupné. Pokyny pre
rodic¢ov alebo dohliadajlce osoby st
sucastou balenia a je potrebné ich
dodrZiavat. Obal a navod starostlivo
uschovajte, obsahuje dolezité
informacie.

Pouzivajte iba po Gplnom zostaveni.
Spravnu montaz musi pred pouzitim
skontrolovat dospela osoba.
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POKYNY NA LIKVIDACIU
ELEKTRICKYCH A ELEKTRONICKYCH
SUCIASTOK: ]

Symbol preskrtnutého kontajnera (pozri obr. A) na
vyrobku, jeho obale alebo v navode oznacuje, ze
elektrické a elektronické suciastky tohto vyrobku
nesmu byt po skonceni jeho Zivotnosti likvidované
spoloéne s netriedenym komunalnym odpadom
(domovym odpadom), ale musia byt odovzdané do
zbernych nadob na elektroodpad v zaujme ochrany
zdravia a zivotného prostredia. Vo vasom okoli su

k dispozicii bezplatné zberné miesta na spatny odber
vysluzilych elektrospotrebicov, popr. dalsie miesta na
ich recyklaciu. Obratte sa na miestny urad, aby ste
zistili, na ktorom mieste je mozné vykonat bezplatnu
likvidaciu. Ak staré elektrické alebo elektronické
zariadenie obsahuje osobné Udaje, ste zodpovedni za
to, Ze ich pred odovzdanim sami odstranite.

LY
i
[}

KOSMOS &

Ako koncovy pouZivatel ste povinny ho zlikvidovat
oddelene. Skor ako véetko odovzdate na likvidaciu,
vyberte staré batérie a akumulatory, ktoré nie st
sucéastou starého spotrebica, a tiez lampy/Ziarovky,
pokialich mozno lahko a bez poSkodenia vybrat. Takto
ich mozZno oddelene zbierat a recyklovat spésobom
Setrnym k Zivotnému prostrediu a zdrojom.

V maximalnej moznej miere zabrante vzniku
elektroodpadu, napr. uprednostnenim vyrobkov

s dlhSou Zivotnostou alebo recyklaciou starych
elektrickych zariadeni namiesto ich likvidacie.

Aby sme ako distributor splnili povinnost spatného
odberu, podiela sa nasa spoloénost na zbere starych
elektrozariadeni zapojenim sa do Systému zdruzeného
plnenia.

Predajcovia elektrickych alebo elektronickych
zariadeni, t.j. vd¢sie maloobchodné predajne alebo
internetové obchody, st povinni pri odovzdani nového
elektrického alebo elektronického zariadenia prevziat
staré zariadenie rovnakého typu od kone¢ného
uzivatela. V pripade starych zariadeni, ktorych vonkajsi
rozmer nepresahuje 25 cm, nesmie byt tento spatny
odber spojeny s nakupom elektrického alebo
elektronického zariadenia v maloobchode alebo

v bezprostrednej blizkosti a je obmedzeny na 3 staré
pristroje.
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>»> PRISLUSENSTVO

Co obsahuje vasa experimentalna suprava?
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ESte budete
potrebovat:
noZnice alebo boéné
Stiepacie klieste,
pilnik na nechty,

4x batéria 1,5V typu

B C—~ (8) " LRO3(AAA, Micro),
kriZovy skrutkovac
Kontrolny zoznam:
v ¢. sucastka pocet ¢ ¢. sucastka pocet
O P1 maly pastorek - biely 2 O P13 motor s pripojovacim kablom 1
O P2 ozubené koleso 32/10T - Sedé 1 O P14 motor s pripojovacim kablom 1
O P3 ozubené koleso 32T - modré 1 O P15 puzdro na batérie s pripojovacim kablom 1
O P4 ozubené koleso 36/14T -zelené 1 O P16 doska plosnych spojov 1
O P5 ozubené koleso 36/14T - biele 2 O P17 samolepka 1
O P6 ozubené koleso 36T - oranzové 1 O P18 podlozka 1
O P7 ozubené koleso 40/10T -ruzové 1 O A  sada plastovych vyliskov A (diely A1 - A19) 1
O P8 ozubené koleso 10T -oranzové 2 O B sada plastovych vyliskov B (diely B1 - B15) 1
O P9 skrutka 20 O C sadaplastovych vyliskov C (diely C1-C2) 1
O P10 skrutka so Sirokou hlavou 4 O D sadaplastovych vyliskov D (diely D1 -D3) 1
O P11 kovova tycinka kratka 3
O P12 kovova tycinka dlha 2
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.. A LABYRINT
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KDE OSTATNI LUDIA VIDIA LEN
SROT, VIDIA NASI HRDINOVIA

NEKONECNE MOZNOSTI.
TLAK SA _
MUsi zvY3IT
O FAKTOR
10.
POTREBUJE-
ME VACSIE
ZVY3ENIE...
HM...
TO BY MOHLO
FUNGOVAT!

... ABY SME
PREKONALI
GRAVITACIU

--.AK TO
NIE JE
ROZBITE

NECO JSEM
NASEL!

TENTO DIEL
NAM ESTE
cHyBAL!

NEBO.!
MALA
NETESNOST
SA DA LAHKO

UPCHAT.

TAK TEDA
IDEME _
PRACOVAT!



> = LAHK,
AZ DO SPIKU KOSTI. .. POSTAVIE

MAJSTERKA
V ODBORE MECHANIKY.
MYSLIM, ZE JE
TO HOTOVE!
---KTORY V3AK
DOKAZE TIEZ
PRILOZIT RUKU
K DIELU.
DOKAZALI _TERAZ NAS_
SME TO! UZ NIC NEMOZE
ZAsTAvIT!

KAM POLETIME
NAJSKOR?

KAM BUDEME
CHCIET!

PRE NAS
NEEXISTUIU
ZIADNE
HRANICE!



ABENTEUER-CCMI

TO BOLA
MOJA CHYBA. ..

NAVIGACIA MALA
8YT ODLISNA
OD EXOPLANETARNEHO

KOORDINAENEHO
SYSTEMU.
PRI ZRUTENI POTREBUJEME PRECO SA
SA ROZBILA NovlU TAM NEJDEME
BATERIA. ELEKTROLYTI- POZRIET?
ckd
KVAPALINU.- .
ASPON TO ZIARI
V SPRAVNEJ
FARBE.
CHCES
ST DO
LABYRINTUZ

AJ KEBY SME

NASLI CESTU

DO STREDU,

MUSIME TIEZ_
NEJAKO NAJST

CESTU VON.

MAM NAPAD!
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MODUL TELA







NAVOD NA MONTAZ

n Zaskrutkujte uplne
Styri skrutky P10.



(oranzova)

bo¢ny pohlad

(dIha)
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NAVOD NA MONTAZ







NAVOD NA MONTAZ

MODUL HLAVY

Modul tela

A10 V j’»

*P17 najdes na bielej folii so samolepkou. Dbaj na presné umiestnenie samolepky.

13
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P9

P16

Zaskrutkujte dve skrutky P9 V
podla obrazku.

Pred montazou odstran

vietok prebyto¢ny material
h@é

hrana

hrana




NAVOD NA MONTAZ
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Kabel stla¢ dole.
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NAVOD NA MONTAZ
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NAVOD NA MONTAZ

n Ak je niektory z nasledujucich krokov prilis obtiazny, poziadaj o pomoc dospelt osobu.

B10

Nasad podlozku na skrutku
a potom hned zaskrutkujte.

Pred montazou odstran vietok
prebytocny material.

hrana

prava strana

fava strana

19
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n Dbaj na to, aby A18 zacvakol na spravne miesto.
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pohlad zospodu



NAVOD NA MONTAZ
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pohlad zospodu pohlad zospodu

S

!
VO(‘_

21






NAVOD NA MONTAZ

pohlad zospodu
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n Dbaj na spravny smer nasadenia dielu A19.
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n Dbaj na spravny smer
nasadenia dielu A17.
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Skutocna velkost fass

n Nezamen A2 s A1.
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NAVOD NA MONTAZ




N\
| 1o
"~ hrana
.‘ Pred montazou — J,
odstran vietok C]

prebyto¢ny material.

Pred montézou F/hlana
odstran vietok G
prebyto¢ny material. hrana —o B7
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Vkladanie a vymena batérii

VKLADANIE A VYMENA BATERIi

Batérie (AAA) x 4

> Zabrante skratovaniu batérii. Skrat
moze sposobit prehriatie vodicov
a vybuch batérii. Nevhadzujte do
ohRa.

> Nikdy nekombinujte rézne typy
batérii (napr. alkalické a zinok-
uhlik). Nepouzivajte sucasne nové
a pouzité batérie.

> Batérie musia byt vloZzené so
spravnou polaritou (+/-).

> Nenabijajte batérie, ktoré na to nie
st urcené. Mohli by explodovat!

> Dobijacie batérie je mozné nabijat iba pod dohladom dospelej
osoby.

> Pripojovacie svorky nesmu byt skratované.

> Vybité batérie je nutné z hracky vybrat.

> Pouzité batérie likvidujte v sulade s predpismi.

» Zabrante deformacii batérii.

29



Zapnutie a stand-by rezim

Ak chces Chipza zapnut, staci na 2 sekundy stlacit tlacidlo na jeho ,¢ele”. Chipzovi
sarozziaria oci a zacne vydavat zvuky. Teraz je v stand-by reZime a ¢aka na ulohy
od teba.

Stla¢ na

Chipz je trochu netrpezlivy. Ked'ho nechas cakat, bude dupat nozickami a pipat,
aby ti pripomenul, Ze ¢aka. Pokial ho nechas ¢akat dlhsie ako 1 mindtu, sam sa
zase vypne.

Vypnutie
Ak chces Chipza vypnut, postupuj rovnako ako pri zapinani. Len tentoraz stlac¢
tlacidlo na 3 sekundy a Chipz sa vypne. Budes pocut zvuk na rozlicku a jeho oci

stmavnu.

o Stla¢ na

@) 3 sekundy.




FOLLOW-ME REZIM

IDEME NATO

Follow-me rezim

Pre aktivaciu follow-me rezimu musi byt Chipz v stand-by rezime. Teraz staci len
raz kratko stlacit tlacidlo na jeho ,.Cele” a follow-me rezim sa aktivuje. Chipz tento
rezim signalizuje tym, Ze sa mu kratko rozsvieti lavé oko.

<mn

Vo follow-me rezime Chipz detekuje objekty
pomocou infracervenych senzorov: daj ruku
pred Chipzovu tvar.

Ked bude tvoja ruka prilis blizko, zacne pred
nou cuvat. Ked od neho ruku vzdialis, bude ju
nasledovat, aj ked'ju das do strany, mimo jeho
zorného pola.

vreZime follow-

me,

31



PRIESKUMNY REZIM

Prieskumny rezim

Ked'je Chipz v stand-by reZime, stla¢ dvakrat po sebe tlacidlo na jeho ,.Cele”.
Ked'je Chipz vo follow-me rezime, staci stlacit tlacidlo len raz.

Chipz signalizuje prieskumny rezim tym, Ze sa mu kratko rozsvieti pravé oko.
Medzi prieskumnym a follow-me rezimom mozes$ kedykolvek prepnut
jednoduchym stlacenim tlacidla.

A

A

TIP!
Sk}/ellj zdbavu zazjjes, ked'pre
Chipza vyrobis bludisko z knih alebo

32

V prieskumnom rezime je Chipz dost
tvrdohlavy. Vykracuje si priamo pred seba
tak dlho, pokial nenarazi na prekazku.
Chipz rozpoznava prekazky pomocou
infracervenych senzorova samsaim
vyhyba otocenim hornej casti tela,

¢im zmeni smer.

ka'rténu a posles ho do neho v reZzime
Prieskumnika. Uvidj. Skor alebo

neskér Chipz ndjde vlastny cesty
z bludiska.



ABENTEUER-CGI4iC

JE ALE TIEZ
INTELIGENTNY
A ZMAPUJE
TENTO LABYRINT!

TAK TO
MOZEME
ByT
V POKOJI.

PIP.
NASLEOUJTE
MA.

. NETUSIM,
VIES, KDE _ ALE ZDA SA,
SME? ZE CHIPZ CESTU
POZNA.
PIP. PIP. U2
COSKORO BUOEME
V CIELI
UFR
éo
POTOM...
VR
(= y=]
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ABENTEUER-COMIC

UZ SOM SI
MYSLEL, ZE NIKTO
NEPOCUL MO
NUDZOVY SIGNAL.

DOKAZAL| BY
STE OPRAVIT
MOJIU RAKETU?

TO BUDE
TAZKE ...

DOKAZEM ST
Z2APAMATAT
KAZDOU CESTL!

POOTE
MNOU!

PODTE
SEM...

SA
OBIAT

_ ALE KED
NAM POMOZES,
POTOM TA URCITE
BUDEME MOCT
VZIAT
SO SEBOU.

NAKONIEC
NIEKTO
PRISIEL ..

ALE AKO
CHCETE
NAJST CESTU
Z LABYRINTU
VON?

skUsAL soM

TO, ALE

NEPODARILO
SA MI TO.

SIAONY
PROBLEM!




Nasledujiuce

NASLEDUJUCE

ROBOTIV KAZDODENNEJ PRAXI

Pre mnoho ludi st roboti véednou zaleZitostou, nie¢im, o pouZivaju kazdy def.
Ci uz v detskej izbe, v tovariiach, nemocniciach alebo na zahrade - roboti sa
pouzivaju takmer vsade. Tu je niekolko prikladov:

V&csina robotov nachadza svoje uplatnenie
Ytova’rﬁach, kde vykonavajua velmi Specifické
ulohy, ktoré plnia s velmi vysokou presnostou.
Napr. zvaranie, lakovanie, skrutkovanie alebo
obycajné presné umiestriovanie dielov.
Priemyselni roboti vyzeraji vié&inou Uplne
inak ako roboti vo filmoch. Casto sa skladaju iba
z vel'l(ého ramena alebo s to jednoduché krabice s kolieskami, ktoré
umouj automaticky presun dielov z bodu A do bodu B. .

DOMACI ROBOTI

Roboti st v sii¢asnej dobe tiez hojne ro
v nadich domacnostiach. Tam vysavajl prach alebo

sekaju travnik. Niektori vedia dokonca aj umyvat okna.
oré st nam skor na obtiaZ.

zSireni aj

Inymi slovami: robia ulohy, kt

DALSi ROBOTI

Existuje samozrejme ovela viac druhov robotov.
V nakupnych centrach existujua roboti, ktori nam
ukazuju cestu. V nemocniciach pomahaju pri
operaciach a tiez armada pouziva mnoho roéznych

druhov robotov. Vzhlad robotov zvy&ajne velmi zavisi

od ich funkcie. Roboti, ktori vyzeraju ako ludia, zvy¢ajne patria do
skupiny servisnych robotov. S tymito robotmi sme v priamom
kontakte, takZe je vyhodné, ked'v nasich ociach vyzeraju
doveryhodne ako ludia. Je to preto, Ze my ludia mame tendenciu
prisudzovat ludské vlastnosti robotom, ktori st ndm podobni.




NASLEDUJUCE

UMELA INTELIGENCIA

. CO SU INFRAGERVENE SENZORY?

Chipz vdac¢i za svoju inteligenciu
infraervenym senzorom na doske
plosnych spojov. Jeho infrac¢ervené
Ziarice (transparentné) vyZarujd

infracervené luce. Tieto Lice sa odrazaju
od predmetov a s( zachytavané
infracervenymi prijimaémi (¢ierna).
Tymto spésobom méze Chipz zabranit
kolizii s predmetmi. Gim kratsie su

lace, tym blizgie je prekazka. Netopiere
robia nieco podobné, len namiesto
infracerveného iarenia pouzivaji
ultrazvuk.

IR Ziaric

s IR prijimac

~ ;v P ; - g . E ist .

||I|| acervene zlarenie le pl e udSke Oko ||eV|d|te|le. XIS U|e

VS k tr | Vaka ktOI emu |||°Zete toto ziarenie |Iap| Iek tomu
a ’

i a kameru mobilného
idiet: i hipzovu tvar cez
jet: pozrite sana C . 3 on”
:V::fénup ked'je v rezime pr|eskumn|vlfa a.:Eeb:)‘ fol\;dief s
Ve' ho pr'iehl'adn)'/ch infrac¢ervenych zZiaricoch je
]e 7 T U 14 i
%iara, ktora je volnym okom neviditelna
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